Ministério da Educacgéao
Secretaria de Educagao Profissional e Tecnolégica
Instituto Federal de Educagao Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso

Edital N° 139/2025 - RTR-SG/RTR-CG/RTR-GAB/RTR/IFMT

EDITAL DE ADESAO A LABORATORIOS DE ROBOTICA (NiVEL AVANCADO)

A Reitoria do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso juntamente com a Diretoria
Sistémica de Inovagdo Tecnoldgica e Empreendedorismo (DSITE), torna publica a chamada de adesdo dos campus,
campus avangados e centros de referéncia do IFMT com o objetivo de implantacdo de Laboratérios de Robética
(Nivel Avangado).

1. Objetivo

1.1. Fomentar a criagdo e implementa¢do de Laboratdrio de Robética ou Lab Maker nas unidades do IFMT, por
meio da aquisicdo de materiais e equipamentos pedagdgicos através da ATA DE REGISTRO DE PRECOS N.°
22/2023, do INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO ESPiRITO SANTO, para promover a
disseminag¢do dos principios que norteiam o ensino do Maker, auxiliar os Professores e Técnicos Administrativos
em Educacdo no desenvolvimento da cultura /earning by doing, levando-os a refletir sobre o uso da Aprendizagem
Baseada em Projetos e sobre como ela pode ser utilizada nestes espagos como suporte ao processo de ensino-
aprendizagem de todas as dreas do conhecimento, o que permitird que o aluno seja protagonista no processo
ensino/aprendizagem, e que o envolvimento com as necessidades da sociedade onde a unidade esta inserida seja
estimulado.

1.2. Cada campus/campus avancado/centro de referéncia podera apresentar apenas uma proposta de instalacio
ou implementacdo de Laboratério de Robética ou Lab Maker, que devera ser submetida a DSITE, atendidos os
requisitos estabelecidos neste Edital.

1.3 O Laboratério de Robodtica ou Lab Maker a serem adquiridos por meio da adesdo a ATA DE REGISTRO DE
PRECOS N.2 22/2023, do INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO ESPIRITO SANTO,
contera os seguintes materiais e equipamentos pedagdgicos listados no Anexo IlI.

2. Unidades Elegiveis

2.1. S3o elegiveis todos os campi/campi avangados e centros de referéncia do IFMT que garantam atender aos
seguintes requisitos deste edital.

2.1.1. Disponibilizar a infraestrutura fisica prépria necessaria para a implementa¢do do Laboratério de Robética ou
Lab Maker, sendo garantido pelo proponente que disponibilizard espagco minimo contemplando: sala com
instalagGes elétricas e légicas compativeis e contrato vigente de conexdo de rede Internet;

2.1.2. Garantir os recursos de custeio, empregando recursos préprios da unidade, para a aquisicdo do material de
consumo necessario ao pleno funcionamento do Laboratério de Robética ou Lab Maker instalado;

2.1.3. Disponibilizar equipe gestora que conte, no minimo, com o seguinte quadro de pessoal:

a) 02 servidores efetivos com formagdo superior em diferentes areas do conhecimento, sendo que um destes
servidores sera o coordenador do laboratério;

b) 06 discentes regularmente matriculados em 2025, preferencialmente em cursos distintos, garantida a presenca
de alunos de Cursos Técnicos de Nivel Médio e de Cursos de Graduagdo, quando ofertados pela unidade
académica que recebera o Laboratdrio de Robdtica ou Lab Maker solicitado no projeto;

c) 01 estagiario;



2.2. A unidade devera garantir que a equipe gestora estara organizada de forma a garantir, no minimo, o
funcionamento do Laboratoério de Roboética ou Lab Maker de segunda a sexta, em 02 turnos didrios, podendo seu
expediente ser compartilhado com outras estruturas de inovagao da instituicdo como Incubadoras, NIT, Empresas
Juniores, ou estruturas congéneres.

2.3. Para ser considerado elegivel, cada proposta devera ainda garantir o carater multidisciplinar, a capacidade de
interagir com a comunidade e com a sociedade em geral, além de contribuir com o fortalecimento da cultura
learning by doing aplicado as diversas areas do conhecimento dentro da unidade onde sera instalado.

2.3.1. Ao submeter a proposta, a unidade, caso seja contemplada pelo presente Edital, assume os seguintes
COMpromissos:

a) Instalar o Laboratédrio de Robodtica ou Lab Maker, deixando-o em condi¢do de uso, em no maximo 04 (quatro)
meses apos a entrega de todos "KITS" pelo fornecedor;

b) Adquirir todo o mobilidrio necessario para a instalagdo do Laboratério de Robdética ou Lab Maker, empregando
recursos proprios da unidade, adequado a proposta apresentada;

c) acompanhar e garantir a capacitacdo dos servidores da unidade que receberdo o Laboratério de Robdtica ou
Lab Maker por meio das capacita¢des oferecidas pela fornecedora;

d) Constituir por meio de Portaria equipe gestora de cada Laboratério de Robodtica ou Lab Maker que sera
implementado conforme estabelecido no item 2.1.3 do presente Edital.

e) Cada unidade podera encaminhar proposta de somente 1 (um) laboratério contendo os itens que o CAMPUS ja
possui e os que ainda serem adquiridos.

3. Cronograma

Langcamento do Edital e abertura das inscrigbes: 02/06/2025

Prazo para impugnacio deste edital: 04/06/2025

Divulgagdo do Edital apés impugnagio: 06/06/2025

Prazo final para submissdo das propostas: 10/07/2025

Divulgagio do resultado preliminar: 21/07/2025

Prazo para recursos administrativos contra o resultado preliminar: 24/07/2020

Resultado da analise dos recursos contra o resultado preliminar e divulgacdo do resultado final: 28/07/2025
4. Implementagao

4.1. Estrutura da proposta de projeto da unidade

4.1.1. Cada proposta de Implementacdo devera conter todas as informagdes solicitadas no Anexo | -
Detalhamento da Proposta, sob pena de eliminagdo na etapa de andlise documental.

4.1.2. As inscrigOes das propostas de projetos de implementagdo serdo realizadas por meio de envio, de oficio do
Diretor-Geral (incluindo Anexos I) a DSITE, ao e-mail <inovacao@ ifmt.edu.br>, contendo todas as informagdes
solicitadas no presente Edital, com o assunto “Edital de Adesdo a Implantacdo de Laboratério de Robdtica ou Lab
Maker — Unidade {NOME DA UNIDADE}”, em modo Restrito, até a data definida no Cronograma.

4.1.3. Ndo serdo aceitos documentos enviados em data posterior ao encerramento das inscrigdes, conforme
cronograma apresentado no Item 3 deste Edital.

4.2. Equipes Gestoras
4.2.1. Cada equipe gestora devera contar, no minimo, com o seguinte quadro de pessoal:

a) 02 servidores efetivos com formagdo superior em diferentes areas do conhecimento, sendo que um destes
servidores sera o coordenador do laboratério;

b) 06 discentes regularmente matriculados em 2025, preferencialmente em cursos distintos, garantida a presenca
de alunos de Cursos Técnicos de Nivel Médio e de Cursos de Graduagdo, quando ofertados pela unidade
académica que recebera o Laboratdrio de Robdtica ou Lab Maker solicitado no projeto;

c) 01 estagiario;



4.2.2. A equipe gestora devera estar organizada de forma a garantir, no minimo, o funcionamento do Laboratério
de Robdtica ou Lab Maker de segunda a sexta, em 02 (dois) turnos diarios, podendo seu expediente ser
compartilhado com outras estruturas de inovagdao da instituicdo como Incubadoras, Agente de Inovacdo,
Empresas Juniores e estruturas congéneres.

4.2.3. Os servidores que compdem a equipe gestora deverao ser nomeados por portaria, a partir da indicagao da
unidade onde sera instalado o Laboratério de Robética ou Lab Maker.

4.3. Cada unidade podera propor somente um modelo de laboratério no seu projeto de implementagao.
5. Da Adesao
5.1. Para a habilitagdo da inscri¢do, deverao ser enviados, obrigatoriamente, os seguintes documentos:

a) Oficio de ciéncia da proposta e do compromisso da unidade com a implementagdo e manutengdo do
Laboratério nos termos deste edital, assinado pelo dirigente maximo da unidade.

b) Proposta de Adesdo (Anexo I).

5.3. Toda a documentagdao necessdria para a apresentacdo da proposta institucional devera ser submetida
exclusivamente por meio e-mail. Nao serao aceitos documentos enviados por qualquer outra forma de envio, nem
aqueles encaminhados apds o prazo de encerramento das inscrigdes, conforme estabelecido no cronograma deste
Edital.

6. Recursos administrativos contra o resultado preliminar

6.1. A interposi¢do de recursos ao resultado final desta Chamada Publica deverd ser encaminhada ao endereco
eletronico <inovacao@ ifmt.edu.br>, impreterivelmente até as 23h59 (vinte e trés horas e cinquenta nove
minutos, hordério oficial de Mato Grosso), seguindo os prazos estabelecidos no Cronograma deste Edital, tendo
como assunto "Recurso - Proposta para Edital de Adesdo a Laboratério de Robdtica ou Lab Maker"

6.2. Ndo serdo aceitos recursos encaminhados por qualquer outro meio que ndo seja o endereco eletronico
<inovacao@ ifmt.edu.br>, tampouco os enviados fora do prazo final estabelecido no cronograma.

7. Disposicdes gerais
7.1. Os casos omissos e as situacdes ndo previstas neste Edital serdo resolvidos pelo DSITE.

7.2. Este Edital regula-se pelos preceitos de direito publico inseridos no caput do artigo n2 37 da Constituicdo
Federal e pelas disposi¢Ges da Lei n2 8.666, de 21 de junho de 1993.

7.3. E responsabilidade de cada proponente acompanhar as publicacdes referentes a esta chamada.

7.4. A qualquer tempo, esta chamada pode ser revogada, retificada ou anulada, no todo ou em parte, por motivo
de interesse publico, sem que isso implique direito a indenizagdo de qualquer natureza.

7.5. Os termos desta chamada podem ser impugnados, mediante manifestacdo formal e fundamentada,
apresentada a DSITE via e-mail institucional <inovacao@ ifmt.edu.br>, desde que dentro do prazo previsto no item
3 (trés) deste edital.

7.6. A submissdo das propostas implicara a tacita aceitacdo das condi¢Ges estabelecidas neste edital, das quais os
proponentes ndo poderdo alegar desconhecimento.

Cuiaba, 19 de maio de 2025.

ADRIANO BREUNIG
Diretor Sistémico de Inovagdo Tecnoldgica e Empreendedorismo
Portaria IFMT n2 0010/2025, de 02/01/2025

JULIO CESAR DOS SANTOS
Reitor do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso
Decreto Presidencial de 31/03/2021






Anexo |
Edital de Adesdo a Laboratdrio de Robotica (Nivel Avangado)

DETALHAMENTO DA PROPOSTA

1. Unidade Proponente

2. Titulo do Projeto

3. Detalhamento da equipe gestora

L . . T Disponibilidade do
Nome: Area do conhecimento: Cargo: Vinculo institucional: P .
membro da equipe
Nome do Curso de Graduagdo/previsdo de ingresso Professores ou TAE Efetivo ou temporario para Dia da semana e turno em
integrante da || dos servidores no curso ou curso em que (servidores); Nao é servidores; Ndo é necessario que cada membro da

equipe gestora || estd matriculado na instituicdo no caso || necessario preencher no || preencher no caso dos discentes, [lequipe estara disponivel no

do Laboratério dos discentes. caso dos discentes. exceto do(s) estagiario(s). Laboratoério.

4. Descricdo do espago onde sera instalado o Laboratdrio de Roboética ou Lab Maker.

5. Descri¢do do Envolvimento dos Estudantes

Destacar os niveis e modalidades de ensino envolvidos, e a potencial articulagdo de conteudos e trocas de
conhecimentos. Descrever de forma clara como os alunos dos cursos técnicos e dos demais niveis participam do
desenvolvimento das solugGes tecnoldgicas estimuladas por este projeto.

6. Inovagdo e Sustentabilidade do Laboratério

Diferenciais da solu¢do proposta com relagdo as solu¢des/produtos existentes; Tecnologias previstas que tornam
a solucdo/produto com valor agregado e facil transferéncia; Premissas de impacto e sustentabilidade social e
ambiental do empreendimento.

7. Resultados esperados

Quais resultados pretende-se com a implantagao do Laboratério em termos de Propriedade Intelectual, Acordos

de Parceria, Prestagdo de Servico, formacgdo de discentes, desenvolvimento de projetos interdisciplinares e
indissociaveis, etc.




Anexo Il
Edital de Adesdo a Laboratério de Robotica (Nivel Avangado)

DETALHAMENTO DOS ITENS DO LABORATORIO DE ROBOTICA (NiVEL AVANGCADO)

SOLICITANTE: Instituto Federal de Educac¢do Ciéncia e Tecnologia de Mato Grosso (IFMT)
CNPJ: 10.784.782/0001-50

LOTE DESCRICAO
1 Laboratério de Robética de nivel Avangado

ITEM 01 - LABORATORIO DE ROBOTICA DE NiVEL AVANGADO

DESCRICAO UNID. MEDIDA |QTD
Conjunto de robdética para construgcdo de modelos motorizado. CONJ. 10
Conjunto de robética de programacgao e controle. CONLJ. 10
Material de apoio pedagdgico para alunos. UNID. 160
Material de apoio pedagdgico para o educador. UNID.
Capacitacao e treinamento presencial/distancia para educadores UNID.
Plataforma digital para alunos e Recurso De Acessibilidade E Interagdo Digital UNID.

Descricao:

SUBITEM 1.1 - 10 (DEZ) CONJUNTOS DE ROBOTICA PARA CONSTRUCAO DE MODELOS MOTORIZADO: O Kit devera
ser constituido de pegas de encaixe, com diversos pontos de conexdo, de tamanhos variados que possibilitem o
desenvolvimento de no minimo 10 (Dez) projetos de montagem distintos de nivel avancado os quais devem
abordar conceitos compativeis com a proposta de aplicagdo pedagdgica e indicadas em fichario de montagens
que devera acompanhar cada kit de pegas de robdtica. As pegas devem permitir a construgdo de outros diferentes
projetos a serem desenvolvidos pelos préprios alunos para resolugdo de problemas envolvendo os conceitos supra
listados. Devera ser constituido por varios padrées de pegas diferentes em quantidade minima de 300 (trezentas)
unidades, classificaveis conforme o uso, que permita a facil fixagdo entre todos os elementos estruturais, que
dispense o uso de ferramentas, atendendo no minimo 9 (nove) fungGes, em tamanho(s) e quantidade(s) que
permitam a execugdo completa dos projetos indicados no fichario de montagens (sendo 1 projeto de cada vez),
com total funcionalidade: Bases ou chassis; Eixos (no minimo, 8 (oito) tamanhos diferentes); Colunas e/ou Barras
de sustentagdo (no minimo, 8 (oito)tamanhos diferentes); Elementos de ligacdo e/ou refor¢o entre pontos de
apoio (ou blocos angulares e/ou quaisquer pegas necessarias a conclusdo dos experimentos); Rodas de borracha
compativeis com rodas e/ou polias presentes no kit (no minimo, 2 (dois) tamanhos diferentes); Elementos de
fixacdo (conectores, rebites ou equivalentes de, no minimo, 6 (seis) tamanhos diferentes). O kit deve conter
Oldispositivo de comando da diregdo do motor através de alavanca ou similar para comandar o motor para o
modo direito, esquerdo e desligado. O dispositivo deverd ser portatil com uso de pilhas ou bateria. O mesmo
devera conter 01 unidade de motor CC com encoder. O kit de conjunto de constru¢do de modelos mecanicos
devera ter compatibilidade e funcionalidade que permitam a facil fixacdo nos elementos estruturais podendo
ampliar junto ao conjunto de modelos e funcionalidade de automagdo dos conjuntos programavel. Embalagem:
Todas as pegas do kit deverdo ser armazenadas em caixa plastica organizadora de material resistente com tampa
e bandejas internas com compartimentos para organiza¢do das pecas do kit. Garantia: Garantia minima de 12
meses, a partir da entrega. Manual de Uso e Conservagdo: Os kits deverdo ser entregues com o respectivo Manual
de Uso e Conservagdo em portugués (brasileiro), em papel offset, impressdo colorida (4 x 4 cores). O manual
devera conter os dados do fornecedor, tais como endereco, telefone, e-mail, sitio eletrénico, além de informagdes
sobre a contagem do prazo de garantia e como aciona-la caso necessario. O manual deverd conter
imagens/ilustragdes das pegas e aplicativo, a fim de exemplificar suas fung&es. Certificagdo: O conjunto deve,
obrigatoriamente, possuir selo de homologacdo do Instituto Nacional de Metrologia, Qualidade e Tecnologia —
INMETRO (Portaria n2 302 de 12 de julho de 2021). Fichario: Fichario com no minimo 10 montagens para alunos
de nivel avangado. As montagens deverdao ser integradas a projetos de trabalho no livro do professor, com
material de maior gramatura e plastificado garantindo a durabilidade. Em seu texto deverdo estar indicadas em
imagens e textos o passo a passo da montagem e o produto final, bem como, orientagdo da programacgao
necessaria para o desafio relacionado a montagem, quando houver. Devera indicar acesso para download de
aplicativo préprio, em lojas online ou site do fornecedor, e cddigo senha para acesso simultaneo de até 04
usudrios. O recurso digital proporcionara a exploragao de atividades com interatividade digital em smartphones,
tablets ou computadores. As tecnologias interativas digitais disponiveis no aplicativo deverao estar organizadas e



acessiveis através de menu inicial ou ativadas através chaves do tipo QR Code ou imagens especificasinseridas
noslivros do professor e alunos e distribuidas nos temas pertinentes paraexploragdo dos recursos em realidade
aumentada (ou objetos 3D interativos em tela) atendendo no minimo 10 atividades interativas com Realidade
aumentada (ou objetos 3D interativos em tela) para explora¢do e visualizagdo de modelos propostos nos livros e
finalizados, no minimo 05 atividades interativas com Jogos digitais 2D vinculadas com ldgica de programagdo, no
minimo 02 Videos associados aos procedimentos das montagens e no minimo 01 Quiz referente a tecnologia de
montagem. As proposi¢des deverdo ser estruturadas com os objetivos de aprendizagem, habilidades BNCC,
justificativa, procedimento, questdes, material necessario, propostas de avaliagdo e variagdo da atividade. As
atividades propostas devem ser fundamentadas pelos objetos do conhecimento apresentados nos livros do
professor e do aluno e apresentar interrelagdo com areas do conhecimentocorrelatas a Robodtica; apresentando
montagens integradas aos Projetos de Trabalho do Livro doProfessor. As sugestGes de praticas deverdo
possibilitar, no minimo, a exploracio de alguns principios/conceitos tecnoldgicos, por meio da montagem de
alguns modelos, compativeis e similares, conforme segue: Principio: Rodas e eixos, Principio: alavanca, Principio:
estrutura. A impressdo do material deve seguir os seguintes parametros de qualidade: Capa flexivel, no tamanho
minimo de 20,5 x 27,5, 4x0 cores, tinta escala em cartdo triplex 250g, laminado (tolerancia de 5% para mais ou
para menos); Miolo: no minimo 40 (oitenta) paginas medida 20,5 x 27,5 cm (tolerancia de 5% para mais ou para
menos); 4 cores; tinta em escala e papel couche 210g. Acabamento: espiral em arame ou plastico com
revestimento preto; Trava “Coil Locker”. Junto com a proposta a licitante deverd apresentar catdlogos completos
com especificagdes, marca e modelo. A empresa declarada provisoriamente vencedora devera apresentar amostra
em 5 (cinco) uteis.

SUBITEM 1.2 - 10 (DEZ) CONJUNTOS DE ROBOTICA DE PROGRAMACAO E CONTROLE: O Kit devera conter no
minimo pecas de encaixe, com diversos pontos de conexdo, de tamanhos variados que possibilitem o
desenvolvimento de no minimo 10 (Dez) projetos de montagem distintos de nivel avangado os quais devem
abordar conceitos compativeis com a proposta de aplicagdo pedagdgica e indicadas em fichdrio de montagens
que devera acompanhar cada kit de pegas de robdtica. As pegas devem permitir a construcao de outros diferentes
projetos a serem desenvolvidos pelos préprios alunos para resolugao de problemas envolvendo os conceitos supra
listados. Devera ser constituido por varios padrées de pecas diferentes em quantidade minima de 300 (trezentas)
unidades, classificdveis conforme o uso, que permita a facil fixacdo entre todos os elementos estruturais, que
dispense o uso de ferramentas, atendendo no minimo 9 (nove) fungBes, em tamanho(s) e quantidade(s) que
permitam a execuc¢do completa dos projetos indicados no fichario de montagens (sendo 1 projeto de cada vez),
com total funcionalidade: Bases ou chassis; Eixos (no minimo, 8 (oito) tamanhos diferentes); Colunas e/ou Barras
de sustentacdo (no minimo, 8 (oito) tamanhos diferentes); Elementos de ligacdo e/ou reforco entre pontos de
apoio (ou blocos angulares e/ou quaisquer pecas necessarias a conclusio dos experimentos); Rodas de borracha
compativeis com rodas e/ou polias presentes no kit (ho minimo, 2 (dois) tamanhos diferentes); Engrenagens e/ou
polias (no minimo, 2 (dois) tamanhos diferentes); Elementos de fixacdo (conectores, rebites ou equivalentes de,
no minimo, 6 (seis) tamanhos diferentes). O kit deverd acompanhar 01 unidade de controle programavel através
de plugues RJ12 ou similares: no minimo, 02 unidades de motor CC com encode, 01 unidade de sensor de
distancia ultrassonico. 02 Unidades de sensor de toque, 01 unidade de sensor de cor, 01 unidade de sensor de
temperatura com range de -25°C 4 85°C, 01 unidade de controle remoto com bot&es e 01 receptor infravermelho
para leitura do controle remoto, 01 unidade de sensor de som e 01 unidade de Sensor giroscépio. A unidade
controladora devera ser programavel através de microcomputador (PC) e, uma vez que esteja programado,
funcionar de forma independente do microcomputador (PC). Funcionar como uma unidade coletora de dados,
tendo a capacidade de armazenar, em sua memodria interna ou externa através de cartdo micro SD, dados
coletados pelos sensores para posterior andlise. Permitir a utilizagdo da fun¢do coletora de dados conectado ao
computador para andlise em tempo real de varidveis e gréaficos relativos. Possuir alimentagcdo através de
baterias/pilhas recarregdveis. Possuir no minimo, 04 saidas para motor/servo motor de corrente continua,
conexdo através de plug RJ 12 ou similares. Possuir no minimo, 04 entradas/saidas para sensores e atuadores,
conexao através de plug RJ macho; possuir indicacdo visual do nivel de bateria; possuir display monocromatico de
no minimo, 2,4 polegadas e com funcionamento programavel; possuir no minimo, 01 gerador de som embarcado.
Possuir estrutura externa, fabricada em material plastico resistente e com pontos adequados que permitam a facil
fixagdo dos elementos estruturais. Possuir em sua face frontal no minimo, 03 Chaves Tactil, Memdria Flash
minima de 256 KB, Memdria RAM minima de 8KB, o dispositivo devera conter no minimo 1 ou 2 CORE para
processamento simultdneo em uma taxa de processamento de 16 Mhz contendo Conexao USB (Cabo), Bluetooth
(Sem fio) e WIFI. Software de Programacgdo: Licenciar em carater definitivo, o software de programacgdo da
Unidade de controle programavel, através de Cessdo de Licenga e Direito de Uso (CLDU) perpétuo do software. A
programagdo das rotinas e do conjunto de montagem executadas através da Unidade de controle programavel
devera ocorrer através blocos de texto ou blocos programaveis e disponibilizar as informagdes dos sensores
através de textos e graficos do tipo linha, o programa deve estabelecer comunicagdo com a controladora através
de cabo USB ou WIFI. Devera permitir importagdo e exportagdo de bibliotecas e formatagdo inteligente,
transformando blocos em textos e vice-versa. O software deve conter no minimo dois tipos de linguagem
complementares, sendo elas, C++ ou Micropython. Permitir a extragdo e a analise dos dados que foram coletados
remotamente pela Interface Controladora. Os dados recebidos devem ser analisados na interface do software de
forma grafica. O software deve conter no minimo, blocos em Lingua Portuguesa, que permita explorar rotinas de
Entradas e Saidas, Controles e Loops, OperagGes matematicas, Operagdes de ldgica Booleana, Textos, Varidveis,



CriagGes de fungbes personalizadas, Comunicagdo Serial, Sensores, Atuadores, Monitores (display), Arquivos
(leitura e escrita), Comunicagdo (12C, SPI, RFID, IR), Internet, lot (Internet das coisas). Embalagem: Todas as pecas
do kit deverdo ser armazenadas em caixa plastica organizadora de material resistente com tampa e bandejas
internas com compartimentos para organizagdo das pecas do kit. Garantia: Minima de 12 meses, a partir da
entrega do kit. Manual de Uso e Conservagdo: Os kits deverdo ser entregues com o respectivo Manual de Uso e
Conservagdao em portugués (brasileiro), em papel offset, impressdo colorida (4 x 4 cores). O manual devera conter
os dados do fornecedor, tais como endereco, telefone, e-mail, sitio eletronico, além de informagdes sobrea
contagem do prazo de garantia e como aciona-la caso necesséario. O manual devera conter imagens/ilustraces
das pecas e aplicativo, a fim de exemplificar suas fung¢des. Certificagdo: O conjuntodeve, obrigatoriamente,
possuir selo de homologacdo do Instituto Nacional de Metrologia, Qualidade eTecnologia — INMETRO (Portaria n2
302 de 12 de julho de 2021). Fichario: Fichdrio com no minimo 10 montagens de nivel intermedidrio. As
montagens deverdo ser integradas a projetos de trabalho no livro do professor, com material de maior gramatura
e plastificado garantindo a durabilidade. Em seu texto deverao estar indicadas em imagens e textos o passo a
passo da montagem e o produto final, bem como, orientagdo da programagdo necessdria para o desafio
relacionado a montagem, quando houver. Deverd indicar acesso para download de aplicativo préprio, em lojas
online ou site do fornecedor, e cddigo senha para acesso simultaneo de até 04 usuarios, O recurso digital
proporcionara a exploracdo de atividades com interatividade digital em smartphones, tablets ou computadores.
As tecnologias interativas digitais disponiveis no aplicativo deverao estar organizadas e acessiveis através de menu
inicial ou ativadas através chaves do tipo QR Code ou imagens especificas inseridas nos livros do professor e alunos
e distribuidas nos temas pertinentes para exploragdo dos recursos em realidade aumentada (ou objetos 3D
interativos em tela) atendendo no minimo 10 atividades interativas com Realidade aumentada (ou objetos 3D
interativos em tela) para exploragdo e visualizagdo de modelos propostos nos livros e finalizados, no minimo 05
atividades interativas com Jogos digitais 2D vinculadascom ldgica de programagdo, no minimo 02 Videos
associados aos procedimentos das montagens e no minimo 01 Quiz referente a tecnologia de montagem. As
proposicdes deverdo ser estruturadas com os objetivos de aprendizagem, habilidades BNCC, justificativa,
procedimento, questdes, material necessario, propostas de avaliagdo e varia¢do da atividade. As atividades
propostas devem ser fundamentadas pelos objetos do conhecimento apresentados nos livros do professor e do
aluno e apresentar interrelagdo com areas do conhecimento correlatas a Robdtica; apresentando montagens
integradas aos Projetos de Trabalho do Livro do Professor. As sugestdes de praticas deverdo possibilitar, no
minimo, a exploracio de alguns principios/conceitos tecnoldgicos, por meio da montagem de alguns modelos,
compativeis e similares, conforme segue: Principio: Rodas e eixos, Principio: alavanca, Principio: estrutura,
Principio: engrenagem, Principio: motorizacdo. A impressdo domaterial deve seguir os seguintes parametros de
qualidade: Capa flexivel, no tamanho minimo de 20,5 x 27,5, 4x0 cores, tinta escala em cartdo triplex 250g,
laminado (tolerdncia de 5% para mais ou para menos); Miolo: no minimo 40 (oitenta) paginas medida 20,5 x 27,5
cm (tolerdncia de 5% para mais ou para menos); 4 cores; tinta em escala e papel couche 210g. Acabamento:
espiral em arame ou pldstico com revestimento preto; Trava “Coil Locker”. Junto com a proposta a licitante deverd
apresentar catalogos completos com especificagcbes, marca e modelo. A empresa declarada provisoriamente
vencedora deverd apresentar amostra em 5 (cinco) Uteis.

SUBITEM 1.3 - 160 (CENTO E SESSENTA) LIVROS (MATERIAL DE APOIO PEDAGOGICO PARA ALUNOS): O material de
apoio pedagdgico (livro paradidatico) de nivel avangado, volume Unico deve conter: Conteudo tedrico instrucional
para a compreensdo da Robédtica enquanto instrumento para a constru¢do de conhecimento, tendo como objetivo
permitir ao aluno refletir sobre: o que é robdtica, a relevancia das aprendizagens de habilidades e competéncias
relacionadas a Robdtica, a conexdo dos principios e fundamentos da Robdtica no dia a dia e, a Robdtica como
conhecimento para a inovagdo. O material é pensado e estruturado para atender todos os alunos sendo
organizado em unidades tematicas ndo lineares, podendo ser utilizadas na sequéncia do sumario ou de acordo
com o planejamento docente. Minimo de 8 (oito) temas compativeis e contextualizados com, no minimo, 30
(trinta) montagens. Apresentar sugestGes de praticas, propostas de forma multidisciplinar com a Robdtica, em
consonancia com as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Basica, Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagdo (Eixos estruturantes: interagGes e brincadeira; Direitos de aprendizagem e desenvolvimento: conviver,
brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e seus campos
de experiéncias. Devem ser visualizadas em roteiro detalhado com imagens e textos. Todos os temas e montagens
devem apresentar propostas pedagodgicas, e possibilitar a realizagdo de um trabalho com resolugdo de situagdes-
problemas, informagdes sobre tecnologias e outras atividades que complementem os assuntos abordados. Ter, no
minimo, 5 (cinco) sugestdes de atividades na plataforma relacionadas com os modelos presentes no fichario de
montagens e com temas do livro do aluno, complementando as propostas dos livros, para ampliar as
possibilidades de uso do material (kit de montagens e livros). Disponibilidade de interagdo com Recursos
educacionais digitais através de aplicativo préprio instalado em smartphones, tablets e computadores com
funcionalidades acessiveis através de menu inicial ou por meio de marcadores tipo QR Code e imagens especificas
inseridas em paginas do livro e distribuidas nos temas pertinentes para exploragdo de no minimo 10 atividades
interativas com Realidade aumentada (ou objetos 3D interativos em tela) para exploragdo e visualizagdo de
modelos finalizados propostos nos livros, no minimo 05 atividades interativas com Jogos digitais 2D vinculadas
com légica de programagdo (abordando os principios: Rodas e eixos e Alavanca), no minimo 02 Videos associados
aos procedimentos das montagens (que abordem os principios: Estrutura e Engrenagens ) e no minimo 01 Quiz
referente a tecnologia de Robdtica (que envolva todos os principios). Os recursos educacionais digitais deverdao



estar organizados e disponiveis em aplicativo préoprio com instrugdes de download e senha de utilizagdo
disponibilizados juntamente com o fichdrio de montagens que acompanha o kit de pecgas robdtica. Os materiais
deverdo comportar adequagGes de formato, estrutura e contelddo para atender alunos com deficiéncias,
conforme cadastro na plataforma do censo escolar realizado pela rede, indicando tais necessidades. Tais materiais
se limitam ao total de 3% da quantidade global contratada. Entre essas adequagdes, impressdo em braile,
audiodescricdo, flexibilizagdo de contelido e ampliagdo de fontes. A impressio do material deve seguir os
seguintes parametros de qualidade: Capa flexivel, no tamanho minimo de 20,5 x 27,5, 4x0 cores, tinta escala em
cartdo triplex 250g, laminado (tolerdncia de 5% para mais ou para menos); Miolo: no minimo 80 (oitenta) paginas;
medida 20,5 x 27,5 cm (tolerancia de 5% para mais ou para menos); 4 cores; tinta em escala e papel off set 75g.
Acabamento: espiral em arame ou plastico com revestimento preto; Trava “Coil Locker”. Junto com a proposta a
licitante devera apresentar catadlogos completos com especificagbes, marca e modelo. A empresa declarada
provisoriamente vencedora deverd apresentar amostra em 5 (cinco) Uteis.

SUBITEM 1.4 - 04 (QUATRO) LIVROS (MATERIAL DE APOIO PEDAGOGICO PARA O EDUCADOR): Material de apoio
pedagdgico ao educador (livro paradidatico) que deverd desenvolver praticas e projetos de Robdtica deve conter:
Proposta de praticas que relacionam o kit de robdtica educacional aos campos de experiéncias propostos na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e temas contemporaneos transversais, bem como as Diretrizes Curriculares
Nacionais. Eixos estruturantes: interages e brincadeira; Direitos de aprendizagem e desenvolvimento: conviver,
brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se), indicando a organizagao didatica-metodoldgica, bem como
oscritérios de acompanhamento e afericdo das aprendizagens dos alunos. Composto por conteldo tedrico
instrucional de nivel avancado para a compreensao da Robética enquanto instrumento para a constru¢do de
conhecimento, tendo como objetivo a condugdo do estudante para refletir sobre: o que é robética, a relevancia
das aprendizagens de habilidades e competéncias relacionadas a Robdtica, a conexdo dos principios e
fundamentos da Robdtica no dia a dia e, a Robdtica como conhecimento para a inovag¢do. O material devera ser
dividido em unidades tematicas ndo lineares, podendo ser utilizadas na sequéncia do sumario ou de acordo com o
planejamento docente. Devera ser entregue na versdo impressa, e conter: Minimo de 8 (oito) temas compativeis
e contextualizados com, no minimo, 30 (trinta) montagens de protdtipos visualizados em roteiro detalhado com
imagens e textos do passo a passo da montagem e o produto final. Todos os temas e montagens devem
apresentar propostas pedagdgicas, e possibilitar a realizagdo de um trabalho multidisciplinar com a robdtica, em
concordancia com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo e a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e seus campos de experiéncias, com proposi¢oes de situagdes-problemas, informagdes sobre tecnologias e
outras atividades que complementem os conteldos abordados. Ter, no minimo, 5 (cinco) sugest&es de atividades
na plataforma relacionadas com os modelos presentes nofichdrio de montagens e com temas do livro do aluno,
complementando as propostas dos livros, para ampliar as possibilidades de uso do material (kit de montagens e
livros). Disponibilidade de interagdo com Recursos educacionais digitais através de aplicativo préprio instalado em
smartphones, tablets e computadores com funcionalidades acessiveis através de menu inicial ou por meio de
marcadores tipo QR Code e imagens especificas inseridas em paginas do livro e distribuidas nos temas pertinentes
para explora¢do de no minimo 10 atividades interativas com Realidade aumentada (ou objetos 3D interativos em
tela) para exploracdo e visualizagdo de modelos finalizados propostos nos livros, no minimo 05 atividades
interativas com Jogos digitais 2D vinculadas com légica de programacdo (abordando os principios: Rodas e eixos e
Alavanca), no minimo 02 Videos associados aos procedimentos das montagens (que abordem os principios:
Estrutura e Engrenagens ) e no minimo 01 Quiz referente a tecnologia de Robdtica (que envolva todos os
principios). Os recursos educacionais digitais deverdo estar organizados e disponiveis em aplicativo préprio com
instrugdes de download e senha de utilizagdo disponibilizados juntamente com o fichdrio de montagens que
acompanha o kit de pegas robodtica. A impressdo do material deve seguir os seguintes parametros de qualidade:
Capa flexivel, no tamanho minimo de 20,5 x 27,5, 4x0 cores, tinta escala em cartdo triplex 250g, laminado
(tolerancia de 5% para mais ou para menos); Miolo: no minimo 80 (oitenta) paginas; medida 20,5 x 27,5 cm
(tolerancia de 5% para mais ou para menos); 4 cores; tinta em escala e papel off set 75g. Acabamento: espiral em
arame ou plastico com revestimento preto; Trava “Coil Locker”. Junto com a proposta a licitante devera
apresentar catdlogos completos com especificagdes, marca e modelo. A empresa declarada provisoriamente
vencedora deverd apresentar amostra em 5 (cinco) dias Uteis.

SUBITEM 1.5 - 04 (QUATRO) CAPACITACOES - CAPACITACAO E TREINAMENTO PRESENCIAL/DISTANCIA PARA
EDUCADORES: A Capacitacdo e Treinamento para os educadores Assessoria Pedagdgica e Acompanhamento:
Publico alvo: Todos os educadores (Professores, Auxiliares,Coordenadores e Gestores). A Capacitagdo e
Treinamento para os educadores devera acontecer na modalidade presencial, por meio de oficinas praticas, com
no minimo 08 (oito) horas de Capacitacdo e Treinamento presencial/ano. E mais 12 (doze) horas de Capacitagdo e
Treinamento na modalidade on- line ao longo do ano letivo. Na modalidade on-line, apds o cadastro na
plataforma, os educadores terdo até 90 (noventa) dias para a conclusdo do curso. Modalidade Presencial 1°
semestre, Conteldo: *O que é robdtica?  Robdtica Avangada aplicada na Educagdo. * Exploragdo do kit de
robdtica Avangado. Objetivos: ® Promover experiéncias de aprendizagem por meio da robdtica educacional,
articulados as d4reas do conhecimento. e Favorecer o manuseio e utilizagdo do kit de robdtica Avangado,
realizando montagens propostas no material. 2° semestre Conteudos: ® Abordagem sobre tecnologia, articulado
com as dareas do conhecimento. ® Metodologia de uso da robdtica educacional Avangada. ¢ Construgdo de
protdtipos com o kit de robdtica educacional. Objetivos: ® Propor estratégias metodoldgicas para o uso da
robdtica Avangada. ¢ Construir prototipos com o kit de robodtica, relacionando aos assuntos aborda-dos no



material, destacando areas do conhecimento,competéncias a habilidades especificas. Caracteristicas da
Capacitagdo e Treinamento: As temdticas da Capacitagdo e Treinamento para os educadores deverdo apresentar
os conteudos utilizando diferentes estratégias e recursos tecnoldgicos, por meio de oficinas praticas. A
Capacitagdo e Treinamento dos educadores devera prever estratégias de abordagem a todos os conteldos
tedricos e praticos. Ao final da Capacitacdo e Treinamento, os educadores devem estar aptos a conduzirem com
confianga as atividades estabelecidas, incluindo-se a montagem, a correta manipulagdo das pegas e a
programagdo. Ao final de cada encontro formativo sera disponibilizado um link com uma ficha avaliativa
(formulario na plataforma) para que seja avaliado aspectos da Capacitacdo e Treinamento. Calendario da
Capacitagdo e Treinamento em data conforme definigdo do Contratante. Local da Capacitagdo e Treinamento as
expensas da Contratante. Modalidade on-line na plataforma. 1° e 2° Semestres Revisita¢do dos conteudos da
Capacitagdo e Treinamento presencial com desdobramentos/ ampliacdes das tematicas para maximizar a
utilizacdo das solugbes que foram fornecidas. Realizagdo de “Quizzes” para verificagdo da aprendizagem.
Complementam a carga horaria da Capacitagdo e Treinamento: Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo — LDBEN
9394/96, artigos 61 e 62; Diretrizes Curriculares Nacionais. Plano Nacional de Educagio - PNE, aprovado pela Lei
no 13.005, de 24 de junhode 2014; Base Nacional Comum Curricular/BNCC. Diretrizes curriculares nacionais para a
Capacitagdo e Treinamento continuada de professores — Resolugdo n° 1/2020. Assessoria Pedagodgica: A
assessoria pedagdgica que visa o acompanhamento e monitoramento do processo de implantagdo e
implementacdo dos materiais sera realizado in loco, nas formag¢des, em reunides com gestores e técnicos e,
também, por meio de relatérios. A assessoria pedagdgica sera realizada de forma reativa, respondendo a duvidas
e questionamentos dos educadores, contribuindo para o pleno desenvolvimento do trabalho e uso dos materiais.
CertificagGes: Ao final das formagdes nas modalidades presencial e on-line serdo emitidos certificados de
participacdo aos educadores queconcluiram o curso, no prazo maximo de 60 (sessenta) dias corridos.

SUBITEM 1.6 - 01 (UMA) PLATAFORMA DIGITAL DE RECURSOS TECNOLOGICOS: A Plataforma Educacional Digital
de Recursos Tecnoldgicos deverd possuir vinculo com os conteddos propostos nos materiais pedagdgicos dos
alunos (item 3.3) e do educador (item 3.4) no que diz respeito aos temas e atividades trabalhados nos mesmos. A
proposta devera contemplar a disponibilizacdo de um aplicativo prdprio, que contenha no minimo: Painel
Administrativo; Portal do Professor; Portal do Aluno; Portal da Matriz; Portal da Instituicdo; Portal dos Pais;
Aplicagdo para dispositivos mdveis para alunos. Painel Administrativo: O painel deverd ser destinado a
administracdo da plataforma para possibilitar a gestdode dados, conteudos e configuragdes da plataforma e deve
apresentar um painel inicial com estatisticas do nimero total de alunos, matrizes e instituicGes cadastradas. Por
meio deste painel administrativo a instituicdo contratante poderd cadastrar as matrizes que fardo o uso da
plataforma. O painel também possibilitara a gestdo de alunos e professores. Estes poderdo ser cadastrados,
editados e vinculados a instituicdes em uma secdo prdpria. Por meio da gestdo de conteudo, poderdo ser criadas
paginas destinadas a comunicados gerais e que possam ser disponibilizadas nos painéis acessados pelos alunos. A
gestdao de midia devera possibilitar o cadastramento de todos os recursos disponiveis que ficardo acessiveis ao
professor para ministrar aulas e provas. Estes recursos deverdo incluir no minimo questdes, quizzes, jogos, e-
books, documentos, videos e dudios, imagens e e-books interativos, relacionados aos componentes curriculares,
bem como as competéncias e habilidades definidas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC); devem ser
classificados de acordo com a sua categoria e caracteristicas, para que o professor possa encontrar o material
mais adequado ao ensino de robdtica adquirido. O banco de questdes possibilitard o cadastro de questdes
objetivas e discursivasque serdo utilizadas na elaborac¢do de provas e atividades. Estas devem estar vinculadas a,
pelo menos uma competéncia e uma habilidade definida pela BNCC. Os cursos devem ser cadastrados e editados
no painel e ser compostos por unidades (aulas) sequenciais, disponibilizadas em no minimo um dos seguintes
formatos: video, PDF, imagem, iframe (pdgina externa da web), texto, quiz ou tarefa. Poderd haver a emissdo de
certificados pelos cursos realizados pelos alunos. As turmas também poderdo ser criadas por meio deste painel,
associadas a uma instituicdo e com a determinagdo de calendario com inicio e fim do ano letivo. A gestdo de
provas possibilitard ao administrador cadastrar novas provas, bem como visualizar e editar as questGes de provas
marcadas como rascunho, ou ainda, excluir provas ja publicadas. As provas poderdo ser elaboradas a partir do
banco de questdes ou a partir das novas provas cadastradas (fungdo duplicar). Também deverd ser possivel
corrigir a prova e atribuir uma nota para cada questdo de acordo com a resposta do aluno. Ndo pode ser possivel
excluir provas ja aplicadas. O usuario administrador podera atribuir e editar as notas dos alunos, tanto de provas
quanto de atividades. Devera ser possivel cadastrar conquistas, que serdo atribuidas aos alunos automaticamente
quando alguma meta for alcancada (exemplo: assistir 10 aulas). O painel também deverd conter uma interface
para a extragdo de relatdrios de dados, como numero de acessos, avaliagdes em um determinado periodo,
numero de alunos, tempo gasto por atividade e origem de acesso. A plataforma apresentard um férum para
discussoes, que possibilite a interagdo entre alunos e professores e que podera ser gerenciado de modo completo
por meio de painel administrativo proprio (Gestdo de Fdruns). Além de criar tdpicos e comentdrios, o usuario
administrador podera exclui-los, com a inclusdo de uma justificativa que devera ser enviada por email ao autor do
conteudo excluido. O painel administrativo também devera ser responsdvel pelas configuragdes de email que
serdo utilizadas para disparos de mensagens da plataforma. Portal do Professor: Devera conter no minimo, 5
(cinco) sugestGes de atividades e complementos relacionado com os modelos presentes no fichario de montagens
e os temas do livro do aluno e Professor, complementando as propostas dos livros, para ampliar as possibilidades
de uso do material (kit de montagens e livros) Demonstrando em modelos tridimencional e o passo a passo das
montagem em outra perspectiva. O portal devera ser destinado a consulta e uso de acervo digital, bibliotecas,



cursos; criagdo de aulas ao vivo (live) com possibilidade degravagdo, criagdo de provas; interagdo com o forum e
alunos por meio de mensagens e visualizagdo de notificagdes. O portal devera conter no minimo um painel inicial
(dashboard) para permitir a visualizagdo do conteido mais relevante para o professor, como cursos mais
acessados, notificagOes, calenddrio e estatisticas. A tela de bibliotecas devera permitir a visualizagdo de todo o
acervo de robdtica e recursos previamente cadastrados na gestdo de midia, que ficardo disponiveis ao professor
para ministrar aulas e provas. A visualizacdo dos cursos devera permitir ao professor visualizar recursos e
conteudos a eles relacionados pela administragdo da plataforma. Os cursos deverdo conter no minimo detalhes de
carga horaria, quantidade de alunos, ementa e a programagdo das aulas. As aulas, por sua vez, deverdo ter sua
descrigdo completa, com o conteldo, tarefas e possiveis comentarios dos alunos e permitir a inclusdo de material
de apoio proveniente da biblioteca. O professor podera gerir as provas do mesmo modo que os administradores.
A lista de alunos devera permitir que o professor visualize todos os alunos que estdo matriculados em cursos os
quais o professor estd associado. Ao abrir a visualizacdo de um aluno especifico, o professor poderd, também,
entrar em contato direto com o aluno por meio de uma funcionalidade de mensagens e visualizar provas e tarefas
concluidas. Na participacdo do professor nos foruns, este devera contar com a possibilidade de criacdo de tdpicos
e questdes, bem como a visualizagdo comum aos demais usudrios. A plataforma deverd permitir 10 acessos
individuais ao portal do professor por instituicdo cadastrada pelo portal matriz, validados via cddigo de
identificagdo Unico. Portal do Aluno: Devera conter no minimo, 5 (cinco) sugestdes de atividades e complementos
relacionado com os modelos presentes no fichario de montagens e os temas do livro do aluno, complementando
as propostas dos livros, para ampliar as possibilidades de uso do material (kit de montagens e livros)
Demonstrando em modelos tridimencional e o passo a passo das montagem em outra perspectiva. O portal do
aluno permitird que o aluno consulte notas e conquistas e realize atividades relacionadas a sua vida académica,
incluindo detalhes de sua turma; acompanhamento de aulas prévias e ao vivo; recursos disponiveis na biblioteca;
acompanhamento de notas, certificados e conquistas, propiciar a interagdo com o férum, e professores por
mensagens. A tela de cursos deverd conter o mesmo detalhamento do Portal do Professor. As salas de aula
disponibilizardo aos alunos no minimo o conteddo, material de apoio e atividades de cada aula e permitir a
postagem de comentariospor parte dos alunos. O portal possibilitara a realizagdo de provas on-line, previamente
cadastradas pelo professor, com tempo prédeterminado e entregar tarefas. Deve possuir um painel inicial com
informacgdes de aulas em andamento, notificagGes, calendario, estatisticas de aulas concluidas, tarefas finalizadas
e conquistas. A plataforma devera permitir 160 acessos individuais ao portal do aluno, validados via cédigo de
identificagdo Unico. Portal da Matriz: O portal da matriz deverd conferir o controle da matriz sobre a base
necessdria para a administragdo da instituicdo. Portanto, contard com no minimo as fung¢des, como cadastro de
insituicdo e professores. Deve ser possivel a extracdo de relatérios do mesmo modo definido no Painel
Administrativo. Deve possuir um painel inicial com informacg&es de total de insituicOes, professores e alunos bem
como graficos de estatistica de usuarios. A plataforma devera permitir 1 acesso individual ao portal da matriz,
validados via cédigo de identificagdo Unico. Portal da Instituicdo: O portal institucional possibilitard o controle
daquilo que é responsabilidade das instituicdes e ser voltado ao contelido académico. Por meio deste portal, serd
possivel no minimo cadastrar professores, alunos e pais, bem como realizar as associades necessarias entre estes.
Também devera contar com a gestdo de cursos, turmas, notas, certificados, férum e extracdo de relatérios com
defini¢Ges idénticas as do painel administrativo. Deve possuir um painel inicial com informacbes de total de
professores, e alunos bem como gréficos de estatistica de usuarios, e gréfico de usuario por plataforma (desktop
ou mobile). A plataforma deverd permitir 1 acesso individual ao portal da institui¢do, validado via cédigo de
identificagdo Unico. Portal dos pais: O portal serd destinado a garantir que os pais e familiares possam
acompanhar a vida académica dos alunos pelos quais sdo responsaveis. Estes poderdo trocar mensagens com os
professores. Contard com o controle de atividades, interface de notas, bem como a frequéncia do aluno, que
permitira ao responsavel o acompanhamento do histérico de notas e tarefas dos alunos que estdo associados. A
plataforma devera permitir 160 acessos individuais ao portal dos pais (1 por aluno), validados via cddigo de
identificagdo unico. O portal sera destinado aos alunos e contard com a interface simplificada e intuitiva para
alunos desta faixa etdria. Possibilitara acesso direto aos conteudos, segmentados por categorias, dando acesso
direto as listas de livros, jogos, videos e dudios. Aplicacdo para dispositivos méveis: A aplicagdo para dispositivos
moveis devera ser destinada, exclusivamente, aos alunos e permitird que estes realizem todas as atividades
disponiveis na aplicagdo web. A plataforma sera disponibilizada na Apple Store para dispositivos com sistema
operacional i0S 5 a partirda versdo 5 e na Play Store para dispositivos Android a partir da versdo 4. A plataforma
devera ser direcionada aos contetdos de robdtica, ou seja, a inser¢do de conteudos fora do contexto do material
ndo devera fazer parte da proposta de aplicagdo da mesma até o momento. A proponente devera disponibilizar,
junto a plataforma, 1 (uma) unidade do recurso de hardware capaz de executar e processar programacdes bem
como ter funcionalidade para coletar e armazenar, dados obtidos pelos sensores para posterior analise e também
andlise em tempo real de varidveis e gréaficos relativos. Os conteudos de programagdo e utilizagdo do
equipamento, deverdo ser disponibilizados no formato digital na plataforma e deverdo trabalhar conceitos de
eletronica embarcada e robdtica aplicada. Possuir alimentagdo através de baterias/pilhas recarregdveis. Possuir no
minimo, 04 saidas para motor/servo motor de corrente continua, conexdo através de plug RJ 12 ou similares.
Possuir no minimo, 04 entradas/saidas para sensores e atuadores, conexdo através de plug RJ macho; Possuir
indicagdo visual do nivel de bateria; Possuir display de no minimo, 2,4 polegadas; Possuir acessdrio de expansao de
comunicagdo do tipo barra de pinos complementares (GPIO), portas programaveis de entrada e saida de dados
que sejam utilizaveis para prover uma interface com demais periféricos, compreendendo no minimo, 04
Entradas/Saida Digitais e destas no minimo, 2 sendo alterndveis em Entradas Analdgicas, possuir compatibilidade



com sensores e atuadores baseados em plataforma Arduino. Possuir no minimo, 01 gerador de som embarcado.
Possuir estrutura externa, fabricada em material plastico resistente e com pontos adequados que permitam a facil
fixacdo dos elementos estruturais dos conjuntos de robdtica. Possuir em sua face frontal no minimo, 04 Chaves
Tactil para configuragdo e aplicagdo. Memoaria Flash minima de 256 KB, Memadria RAM minima de 8KB. Conexdo
USB (Cabo), Bluetooth (Sem fio) e WIFI; A utilizagdo do recurso de hardware deve permitir a realizagdo de
atividades orientadas na plataforma e que sejam realizaveis com suporte de software apropriados para execugdo
programagdo e rotinas de atua¢do e aquisicdo de dados reais através da interconexdo dos itens estruturais com
sensores e atuadores dos conjuntos de robdtica. Os softwares e/ou aplicativos destinados as rotinas propostas
deverdo ser acessiveis para download e posterior instalagdo, através de imagens passiveis de leitura através da
camera de dispositivos do tipo tablets e smartphones e links para acesso via notebooks e PCs. A interface digital
da aplicagdo de programacdo devera contemplar uma biblioteca de sensores, atuadores e rotinas pré organizadas
compativeis com os experimentos a serem abordados nas propostas de aplicagdes disponiveis na plataforma. A
programagdo das rotinas deverd ocorrer através blocos de texto ou blocos programaveis e disponibilizar as
informagdes dos sensores através de textos e gréficos do tipo linha. Deverd permitir importagdo e exportagdo de
bibliotecas e formatagao inteligente, transformando blocos em textos e vice-versa. O software deve conter no
minimo dois tipos de linguagem complementares, sendo elas, C++ ou Micropython. Os dados recebidos devem ser
analisados na interface do software de forma gréfica e o programa deve permitir ainda que esses dados sejam
exportados para arquivos de planilha eletrénica no formato .CSV (comma separated values). O software deve
conter no minimo, blocos em Lingua Portuguesa, que permita explorar rotinas de Entradas e Saidas, Controles e
Loops, Operagbes matematicas, Opera¢Oes de ldgica Booleana, Textos, Varidveis, Criacbes de fungdes
personalizadas, Comunicacdo Serial, Sensores, Atuadores, Monitores (display), Arquivos (leitura e escrita),
Comunicagdo (12C, SPI, RFID, IR), Internet, lot (Internet das coisas). Deverd acompanhar manual de aplica¢cdo de
atividades e os seguintes componentes de aplicagdao: 10 resistor 4k7, 10 resistor 220, 05 LED Vermelho, 05 LED
Verde, 05 LED Amarelo, 02 Potenciémetro 20k, 05 chave Tactil, 01 LDR, 01 Buzzer, 01 Sensor de temperatura e
umidade, 40 jumpers macho/fémea, 40 jumpers macho/macho, Oldisplay digital, 01 servo motor (os itens
deverdo estar acomodados em caixa organizadora plastica). A proponente também devera disponibilizar, junto a
plataforma, 2 (dois) Conjuntos de Automacdo E Internet Das Coisas Para Robodtica Educacional Avangado. Os
conteudos de programacdo e utilizagdo doequipamento, deverdo estar disponibilizados no formato digital na
plataforma e deverdo trabalhar conceitos de internet das coisas e controle e automacao de processos. Devera ser
constituido por sensores, atuadores e modulo de programacdao microprocessado, com compatibilidade fisica com
as pecas do Conjunto de Montagem Robética Educacional, através de pinos e conectores pldsticos e os demais
componentes estruturais. Deverdo fazer parte do Conjunto automacdo e Internet das Coisas para Robdtica
Educacional, os seguintes itens: - Placa de desenvolvimento baseada em microprocessador ESP32, conjugada em
placa de expansao com disponibilidade de acesso a pinos légicos. - Médulo LED RGB, minimo 01 unidade, formado
por PCl, componentes e conectores. - Mddulo LED composto por 01 LED amarelo, 01 LED verde e 01 LED
vermelho, minimo 01 unidade, formado por PCI, componentes e conectores. - Mddulo Buzzer ativo, minimo 01
unidade, formado por PCl, componentes e conectores. - Mddulo Amplificador de dudio, minimo 01 unidade,
formado por PCl, componentes e conectores. - Mddulo Botdo, minimo 01 unidade, formado por PCI,
componentes e conectores. - Mddulo sensor de inclinagdo, minimo 01 unidade, formado por PCl, componentes e
conectores. - Mddulo sensor de movimento, minimo 01 unidade, formado por PCI, componentes e conectores. -
Mddulo detector de obstaculo, minimo 01 unidade, formado por PCl, componentes e conectores. - Mddulo Matriz
de LED RGB, minimo 01 unidade, formado por PCl, componentes e conectores. - Médulo Termistor NTC, minimo
01 unidade, formado por PCl, componentes e conectores. - Mddulo Fotoresistor, minimo 01 unidade, formado
por PCl, componentes e conectores. - Mddulo Sensor de Som, minimo 01 unidade, formado por PCl, componentes
e conectores. - Moddulo Receptor Infravermelho, minimo 01 unidade, formado por PCl, componentes e
conectores. - Médulo Chave Magnética, minimo 01 unidade, formado por PCl, componentes e conectores. -
Médulo Encoder rotativo, minimo 01 unidade, formado por PCl, componentes e conectores. - Médulo Joystick,
minimo 01 unidade, formado por PCl, componentes e conectores. - Mdédulo Matriz de pontos 8x8 LED, minimo 01
unidade, formado por PCl, componentes e conectores. - Mddulo display 7 segmentos com 4 digitos, minimo 01
unidade, formado por PCl, componentes e conectores. - Mddulo Sensor de Pressdao, minimo01 unidade, formado
por PCl, componentes e conectores. - Mddulo Real Time Clock, minimo 01 unidade, formado por PCI,
componentes e conectores. - Mddulo Sensor Ultrassénico, minimo 01 unidade, formado por PCl, componentes e
conectores. - Servo motor, minimo 01 unidade. - Controle remoto teclas numéricas de 0 a 9 e 4 botGes de direcdo,
infravermelho, minimo 01 unidade. - Cabo USB, minimo 01 unidade. - Cabo jumper fémea -fémea, minimo 40
unidades. - Baterias recarregdveis com conexdo direta na placa de desenvolvimento, e fonte para carregamento
de baterias. Software de programacdo: O software de programacdo da placa de desenvolvimento devera permitir
a criacdo de rotinas ldgicas através de blocos de texto ou blocos programdveis e disponibilizar as informagGes dos
sensores através de textos e graficos do tipo linha. Apresentar fungdo de importar/exportar bibliotecasde blocos,
funcdo de transformar blocos em textos e textos em blocos e conter no minimo dois tipos de linguagem
complementares, sendo elas, C++ ou Micropython. Permitir a programagdo da Interface Controladora, para
funcionar como uma coletora auténoma de dados; Permitir a extragdo e a analise dos dados que foram coletados
remotamente pela Interface Controladora. Os dados recebidos devem ser analisados na interface do software de
forma grafica. O software deve conter no minimo, blocos em Lingua Portuguesa, que permita explorar rotinas de
Entradas e Saidas, Controles e Loops, OperagGes matematicas, Operagdes de ldgica Booleana, Textos, Varidveis,
CriagGes de fungGes personalizadas, Comunicagdo Serial, Sensores, Atuadores, Monitores (display), Arquivos



(leitura e escrita), Comunica¢do (I2C, SPI, RFID, IR), Internet, lot (Internet das coisas). - O software de
programagdo deverd ser disponibilizado para download diretamente no site do fornecedor bem como suas
atualizagbes, sem qualquer restricdo e através de Cessdo de Licenga e Direito de Uso (CLDU) perpétuo do
software. -Devera ser entregue acompanhada de todos os cabos necessdrios transferénciade dados e
alimentagdo/carregamento de baterias e fonte de alimentagdo. - Possuir compatibilidade com aplicativos para
sistemas Android e I0S para controle funcional remoto da interface. O aplicativo adequado deverad ser indicado e
disponibilizado pelo fornecedor para download dos usudrios. Deve acompanhar manual de instalagdo,
funcionamento e utilizagdo. -Possuir compatibilidade com emulador de aplicagdo de programagio em
microcontrolador compativel com o modelo aplicado na interface, seus sensores e atuadores. O emulador
adequado devera ser indicado e disponibilizado pelo fornecedor para download dos usudrios. - Apresentar
funcionalidades e aplicagdes de automagdo b aseado em internet das coisas. Deve acompanhar manual de
instalagdo, funcionamento e utilizagdo. -Apresentar compatibilidade com tecnologias interativas que permitirdo a
realizacdo de atividades didaticas dirigidas e através de quiz e a¢Ges de interagdo por ferramentas como videos,
realidade aumentada e virtual vinculadas ao propdsito de aplicagdo do conjunto de robdtica e contetudo dos livros
através de dispositivos como tablets e smartphones. Deve acompanhar manual de instalagdo, funcionamento e
utilizagdo. Manual com propostas de montagens, minimo 04 unidades impressas. - Devera apresentar, no minimo,
60 propostas de projetos com a utilizagdo dos itens do Conjunto automacgdo e Internet das Coisas para Robética
Educacional. As propostas de projetos deverdo permitira utilizagdo independente das partes do conjunto bem
como deverdao apresentar propostas que contemplem a utilizacdo de forma integradas com as pegas do Conjunto
de Montagem Robdtica Educacional. - Em seu texto deverdo estar indicadas em imagens e textos o passo a passo
da montagem, configuracdo e orientacdo da programacgao necessaria para o desafio relacionado a cada projeto.
Especificacdes da embalagem: - Todas as pecas do kit deverdo ser armazenadas em caixas plasticas organizadoras
com tampa, de material resistente. Garantia: - Minima de 12 meses, a partir daentrega do kit. Manual de Uso e
Conservagao: - Os conjuntos deverdo ser entregues com o respectivo Manual de Uso e Conservagdo em portugués
(brasileiro), em papel off-set, impressdo colorida (4 x 4 cores). - O manual deverd conter os dados do fornecedor,
tais como enderego, telefone, e-mail, sitio eletrénico, além de informacgdes sobre a contagem do prazo de garantia
e como aciona-la caso necessario. - O manual deverda conter imagens/ilustracdes das pecas e software, a fim de
exemplificar suas funcgdes.

RECURSO DE ACESSIBILIDADE E INTERACAO DIGITAL: Recurso fisico de acessibilidade para pessoas com baixa visdo
e deficiéncia visual que devera proporcionar a interagdo do contetdo digital através de interface apropriada por
meio da sensibilidade de toque em superficie (dimensdo minima de utilizagdo de 25x45 cm) com identificacdo de
guadrantes para referenciamento de localizagdo e possuir sistema de detecgdo através de aproximagdo de
cartdes codificados e estes com identificacdo braile e interagdo com sistemas operacionais e plataformas de
aprendizagem quando conectado em computadores e notebooks. Deverd possuir cartas para interagdo por
aproximacdo (no minimo 50 cartdes de programagdo) com codigos de comando e identificagdo em braile, além de
aplica¢Oes digitais desenvolvidas para interacdo por pessoas com deficiéncia compostas minimamente por:
Minimo de 12atividades interativas virtuais com énfase em tecnologia e légica de programagao para utilizacdo de
dispositivos de acessibilidade (todas as atividades deverdo contar com tutorial com dudio descricdo e libras) e
cartdes de programacdo; Funcionalidade de zoom para pessoas com baixa visdo; Plataforma de programacdo
baseada em blocos para utilizagdo no dispositivo de acessibilidade. Todas as atividades do recurso de
acessibilidade deverdo permitir a utilizagdo no modo offline e todos os itens fisicos deverdo acompanhar
embalagem plastica especifica para armazenamento e prote¢do de seus componentes.
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